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Consejos generales para construir un asentamiento prosperado:

« Cada vez que intentes construir un edificio ten en cuenta si puedes
afrontar los gastos de mantenimiento. Es mejor construir primero la
industria de primera necesidad (empieza, por ejemplo, por el alimento).

« Ademas no esta mal tener mas recursos de lo necesario en el almacén,
ya que puedes vender los excedentes recursos y tener mas dinero.

 Puedes ganar mucho oro produciendo herramientas.

» Al crear un asentamiento hay que considerar caminos cortos para
los Townies: jel tiempo es oro!
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Mision 1

iPor fin! jUn lugar perfecto para un nuevo asentamiento! Empieza
creando tu suministro basico. Crea un leflador y pescadores para
almacenar tablas de madera y pescado. Recoge pescado y madera
suficientes para llenar el almacén del castillo.

Objectivo de la mision:

o 20 unidades de madera
20 unidades de pescado
1 lefador

e 2 pescadores
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Mision 1

Empiezas con un sencillo castillo.

N

/

Dirige uno o dos lenadores cerca del
bosque para recoger la madera suficiente
como para construir los edificios para dos
pescadores.
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Mision 1

-

Después de haberse instalado a dos pescadores
almacena madera y pescado en el castillo hasta
gue consigas el objectivo de la mision.
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Mision 2

Al rey de la region no le gusta la idea de que los habitantes de tu

ciudad funden un asentamiento en sus tierras, por lo que exige el

pago de elevados impuestos. Pero los habitantes de la ciudad le

ignoran. Prefieren invertir su dinero. Crea un aserradero para

obtener tablas de madera y piedras de las montafias. Eleva de

categoria su castillo con la madera y las piedras obtenidas para

crear mas espacio para los recursos. Ademas, construye molinos y una
granja de cerdos para garantizar el suministro de alimentos. Un mercado
podria contribuir a la obtencion de oro mediante la venta de excedentes de
recursos.

Objetivo de la mision:

1 aserradero 1 cantero
2 molinos 1 castillo de nivel 2
1 granja de cerdos 40 cerdos
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Mision 2

Empiezas con dos pescadores
y lehadores que recogenlos |
suficientes recursos de pescado

y madera.

Primero tienes que crear un aserradero que
proporciona la madera necesaria para un buen
asentamiento. Es importante que los edificios
como el aserradero, herreria, granja de cerdos

y la armeria estén cerca del castillo ya que los
/ recorridos cortos reducen el tiempo de

/ transporte, mejorando la productividad.
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Mision 2 /

A continuacion, necesitas a un cantero./
Con él seras capaz de construir una granja
de cerdos, el mercado y dos molinos.

[/

Consejo:
Siempre hay que vigilar el mantenimiento.
Para asegurarte, crea algunos pescadores

para que no falte alminento.
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Mision 2

Termina la mision elevando de categoria el castillo y almancenando 40 cerdos.
Con esto has conseguido tu mision.
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Misidn 3

iEl rey te ha advertido! Si no pagas sus impuestos, enviara a su ejército
para recaudar la deuda. jTe recomendamos que te prepares para esto!
Extrae el hierro de las montafas cercanas y fabrica herramientas y armas.
Eleva de categoria el mercado para vender mas mercancias como el hierro
y las herramientas. jDate prisa! jEl rey llegara dentro de 300 dias!

Objetivo de la mision:

1 fundicion 1 herrero 1 armero
1 castillo de nivel 2 1 mercado de nivel 3 40 herramientas
40 armas

i... y lograr el objetivo de la misién en 300 dias!
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Mision 3

Al principio tienes un gran asentamiento que
dispone de una suficiente produccion de
alimento, madera y tablas de madera.

No estaria de mas otro cantero para

ir mas rapido.

i300 dias es mucho tiempo, asi que date prisa!
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Mision 3

El proximo paso consiste en ampliar la produccién
de madera para que puedas elevar de categoria el
mercado y asi generar mas beneficios en el segundo
nivel. Ademas es aconsejable construir una fundicién lo mas antes posible para
almacenar suficiente hierro para el herrero.

Para terminar la mision hay que almacenar
40 herramientas y 40 armas. Ya que el
castillo del primer nivel sélo puede
almacenar 20 de cada unidad tienes que

\
elevarlo de categoria para aumentar la capacidad

del almaceén.
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Mision 3

Para la misién tres es importante disponer de una gran variedad de alimentos para
asegurar el mantenimiento. Lo ideal son son molinos, pesca y granjas de cerdos.
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Mision 3

En cuanto hayas creado el herrero y un armero
podras concentrarte en producir la cantidad de
herramientas y armas necesaria.

Después debes elevar el mercado al nivel 3y
la misién, por fin, estd conseguida.
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Mision 4

iAhora el rey estd muy enfadado! Ha anunciado que enviara sus

tropas para ensenarte modales. Mientras, algunos de los habitantes

de tu ciudad han viajado al sur. Han descubierto valiosas fuentes de hierro
y piedra en las montafas de la zona. Pero en esta zona hay pocos bosques
y lagos. Modifica el terreno de esta region para convertirla en un lugar
apropiado para un nuevo asentamiento. Crea nuevos bosques y lagos y
vigila el oro. Los habitantes de tu ciudad perderan la confianza en ti si las
reservas de oro disminuyen mucho. Asimismo, tendras que actuar con
rapidez para actuar contra tu principal problema: el rey.

Objetivo de la mision:
- modificar el terreno de 10 partes del mapa

- el oro no puede descender por debajo de 100
- lograr el objetivo de la mision en 250 dias
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Mision 4
iA partir de ahora hay poco tiempo, date prisa!
Siempre tienes que vigilar los gastos para tener

suficiente margen de maniobra.
Basta con 110 — 120 unidades de oro.

T

\ Es necesario modificar el terreno
\

lo antes posible, ya que la provisiéon de
madera no llegara hasta el final.
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Mision 4

/

Seria mejor ergir la produccion de alimento cerca del castillo. Tan pronto como se
perfile una renta constante de oro deberas modificar terreno, es decir, crear lagos y
bosques, y tal vez contratar mas lefiadores para conseguir el objectivo de la mision.
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