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Generelle Anweisungen, um eine funktionierende Siedlung 
zu errichten:

• Man sollte immer darauf achten, dass man die Instandhaltungskosten für 
das Gebäude, das man als nächstes bauen möchte, zahlen kann. Falls 
nicht, baut man besser vorab die Industrie (z.B. für Nahrung), um die 
Instandhaltung zu sichern.

• Es kann nie schaden, mehr im Lager zu haben, als man wirklich benötigt. 
Außerdem kann man überschüssige Rohstoffe wieder verkaufen und in 
wertvolles Gold umwandeln.

• Auch mit einer Werkzeugproduktion lässt sich viel Gold erwirtschaften.
• Bei der Planung einer Siedlung muss man immer berücksichtigen, dass 

die Townies kurze Wege gehen. Denn wie im echten Leben gilt auch hier 
– Zeit ist Geld! 
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Mission 1

Endlich ein optimaler Platz für eine neue Siedlung! Fangen Sie damit an, 
die Grundversorgung zu sichern, in dem Sie Vorräte an Holz und Fischen 
anlegen. Bauen Sie hierzu mindestens einen Holzfäller und zwei Fischer. 
Füllen Sie das Lager Ihres Schlosses mit Holz und Fisch.

Missionsziel:

20 Einheiten Holz
20 Einheiten Fisch
1 Holzfäller
2 Fischer
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Mission 1

Man beginnt mit einem einfachen Schloss.

Als erstes errichtet man ein oder zwei 
Holzfäller nahe dem Wald, um genügend 
Holzvorrat zu erhalten, mit dem man zwei 
Fischer bauen kann. 



��

Mission 1

Nachdem man die beiden Fischer errichtet hat, lagert 
man soviel Holz und Fisch in seinem Schloss, bis 
man das Missionsziel erreicht hat.
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Mission 2

Dem hiesigen König ist es gar nicht recht, dass Ihre Townies sich in diesem 
Teil des Landes breit machen und verlangt daher hohe Steuern. Ihre 
Townies ignorieren das schlichtweg und wollen ihr Gold lieber investieren. 
Errichten Sie ein Sägewerk, um Bretter herzustellen, und bauen Sie die 
Steine in der Nähe Ihrer Siedlung ab. Erweitern Sie mit deren Hilfe Ihr 
Schloss, um mehr Platz für Rohstoffe zu schaffen. Sichern Sie außerdem 
Ihre Grundversorgung mit Nahrung aus der Mühle und der Schweinezucht. 
Ein Marktplatz könnte helfen, um das nötige Kleingeld zu erwirtschaften, 
indem Sie dort überschüssige Waren verkaufen.

Missionsziel:

1 Sägewerk 1 Steinmetz
2 Mühlen 1 Schloss, Stufe 2
1 Schweinefarm 40 Einheiten Schwein
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Mission 2

Man beginnt mit zwei Fischern 
und zwei Holzfällern, die für 
genügend Holz- und 
Nahrungsvorräte sorgen.

Zuerst sollte man ein Sägewerk für das 
notwendige Bauholz errichten, das für eine 
stabile Siedlungsbasis benötigt wird. Es ist 
wichtig, dass Gebäude wie 
Sägewerk, Waffenschmied, Schweinefarm und 
die Schmiedewerkstatt nahe am Schloss
gebaut werden, denn kurze Wege verbessern
die Produktionszeiten.



��

Mission 2

Die nächste wichtige Konstruktion ist
der Steinmetz. Danach ist man in der Lage
zwei Mühlen, eine Schweinefarm und 
den Markt zu errichten.

Tipp: 
Immer die Instandhaltung im Auge 
behalten und sicherheitshalber 
ein paar Fischer bauen, um zu verhindern, dass einem 
die Nahrungsmittel frühzeitig zu Ende gehen.
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Mission 2

Zu guter letzt muss man sein Schloss aufrüsten und 40 Schweine lagern. 
Damit hat man die Mission auch schon gewonnen.
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Mission 3

Der König lässt Sie warnen! Sollten Sie Ihre Steuern nicht in voller Höhe 
bezahlen, will er seine Armee schicken, um sie einzutreiben. Sie sollten sich
besser darauf vorbereiten! Bauen Sie das Eisen nahe Ihrer Siedlung ab und 
stellen Sie Werkzeuge und Waffen her. Erweitern Sie den Marktplatz, um 
weitere Güter wie Eisen und Werkzeuge verkaufen zu können. Beeilen Sie
sich, denn der König wird in spätestens 300 Tagen hier sein!

Missionsziel:

1 Eisenschmelze 1 Schmied 1 Waffenschmied
1 Schloss, Stufe 2 1 Marktplatz, Stufe 3 40 Einheiten Werkzeug
40 Einheiten Waffen

…das Missionsziel muss in 300 Tagen erreicht werden!
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Mission 3

Zum Beginn hat man eine große Siedlung 
mit genügend Nahrungs-, Holz- und Bretter-
produktionen. Es ist keine schlechte Idee, wenn  
man einen weiteren Steinmetz errichtet, um den 
Fortschritt zu beschleunigen. 

300 Tage ist eine menge Zeit, also keine Eile.
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Mission 3

Der nächste Schritt ist die Erweiterung der 
Holzwirtschaft, damit man den Marktplatz 
aufrüsten kann, welcher in der zweiten Stufe mehr 
Gold erwirtschaftet. Außerdem empfiehlt sich der Bau einer Eisenschmelze möglichst
frühzeitig, um genügend Eisen für den Schmied zu lagern.

Um die Mission zu beenden, müssen 40 Werkzeuge
und 40 Waffen gelagert werden. Das Schloss auf Stufe 1 
ist allerdings in der Lage, nur 20 Einheiten je Rohstoff 
zu speichern. 
Daher muss die Burg aufgerüstet werden, damit sie 
40 Einheiten je Rohstoff aufnehmen kann.
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Mission 3

In der dritten Mission ist es ratsam, eine große Vielfalt an Nahrungsressourcen zu 
errichten, um den Unterhalt zu sichern. Dafür kann man Mühlen, Schweinefarmen und
die Fischereien verwenden. 
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Mission 3

Sobald man den Eisen- und den Waffenschmied gebaut 
hat, kann man sich auf die nötige Ansammlung der 
angeforderten Waffen und Werkzeuge konzentrieren.

Letztendlich kann man den Markt auf Stufe 3 
aufrüsten und die Mission ist erfolgreich 
absolviert!
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Mission 4

Der König ist außer sich! Er lässt verlauten, dass er seine Truppen 
mobilisieren werde, um Ihnen Manieren beizubringen. Unterdessen ist ein 
Teil Ihrer Townies weiter nach Süden aufgebrochen und hat dort wertvolle 
Stein- und Eisenvorkommen gefunden. Allerdings sind in dieser Gegend 
wenig Wälder und Seen zu finden. Formen Sie dieses Gebiet zu einem 
geeigneten Siedlungsplatz, indem Sie Wälder pflanzen und Seen anlegen. 
Achten Sie hierbei allerdings darauf, immer genügend Gold in der Hinterhand 
zu behalten und schnell zu agieren, damit Ihre Townies nicht das Vertrauen 
in Sie verlieren!

Missionsziel:

10 Kartenfelder terraformen. 
Permanent mindestens 100 Goldstücke im Lager haben.
Missionsziel in 250 Tagen erreichen.
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Mission 4

Ab jetzt ist das Zeitlimit knapp bemessen – man 
sollte sich beeilen!

Man muss auf seinen Goldhaushalt achten
und dabei vorsichtshalber immer etwas Spielraum
von 110 – 120 Einheiten Gold besitzen.

Es ist wichtig, dass man das Gras frühzeitig
in Wald terraformt, denn der vorhandene 
Waldbestand birgt nicht soviel Holzvorrat, wie
man letztendlich benötigt.
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Mission 4

Wie immer ist es klug, die Nahrungsproduktion nahe am Schloss zu errichten. Sobald
sich ein konstantes Einkommen an Gold abzeichnet, sollte man Seen und Wälder
terraformen und möglicherweise sogar weitere Holzfäller einsetzen, damit das 
Missionsziel rechtzeitig erreicht werden kann.
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… Fortsetzung folgt!
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